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Abstract: This study proposes an energy-aware path planning algorithm for passive terrestrial-aerial dual-mode multi-robot systems 

that accounts for mode-dependent energy consumption. The proposed method employs a priority-based sequential planning and 

generates paths using energy consumed per unit distance in each mode. Energy consumption models derived from rotor angular speed 

are used to define a mode-specific cost function, enabling energy-efficient path generation. An aerial movement weight factor is also 

introduced to balance energy efficiency against mission completion time. The proposed method is evaluated in a ROS and Gazebo 

simulation environment with four robots across two scenarios: a cluttered environment and a narrow passage. Simulation results reveal 

that the proposed path planning method generates collision-free paths while reflecting the mode-specific energy consumption, and that 

tuning the aerial movement weight enables a trade-off between energy efficiency and mission duration. 

 

Keywords: multi-robot, path planning, terrestrial-aerial robot, collision avoidance  

 

 
I. 서론 

 
지상-공중 이중 모드 로봇은 단일 모드 로봇의 운용 한계

를 극복하여 에너지 효율성과 기동성을 동시에 확보할 수 있

어 많은 연구가 이루어지고 있다[1-3]. 대표적인 형태는 쿼드

콥터에 바퀴를 부착한 구조로 평탄한 지형에서는 지상 이동

을 통해 에너지를 절약하고 장애물 극복이나 고속 이동이 필

요한 경우에는 공중 모드로 전환하여 효율적인 운용이 가능

하다. 지상-공중 이중 모드 로봇의 하드웨어는 구동 방식에 

따라 능동형(Active)과 수동형(Passive)으로 구분할 수 있다. 

능동형 방식은 바퀴에 구동을 위한 모터를 장착하여 지상 이

동과 공중 이동을 독립적으로 수행하는 구조이다[4-6]. 반면 

수동형 방식은 바퀴에 모터를 장착하지 않고 프로펠러의 추

력만으로 지상과 공중 이동을 모두 수행하는 구조이다[7-9]. 

대표적인 예로 쿼드콥터를 원통형 보호 케이지로 감싸고 이

를 베어링을 통해 회전축에 연결하여 케이지 자체가 구르며 

지상 주행할 수 있는 구조[7]와 쿼드콥터 본체에 축을 고정

하고 축의 양단에 베어링을 통해 수동 바퀴를 부착하여 프로

펠러의 추력으로 바퀴가 지면과 접촉하며 굴러가는 구조의 

연구[8-9]가 제안되었다.  

수동형 지상-공중 이중 모드 로봇은 지상에서 지면이 로봇 

무게를 지지하기 때문에 에너지 효율적이지만 비홀로노믹 

제약에 의해 기동성에 제한이 있고, 공중에서는 3차원 이동

이 자유로워 기동성이 뛰어나지만 로봇의 전체 중량을 프로

펠러의 추력을 통해 극복해야 하기 때문에 에너지 소모량이 

크다는 특성이 있다. 따라서 수동형 지상-공중 이중 모드 로

봇을 효율적으로 운용하기 위해서는 지상 모드와 공중 모드

의 특성을 고려하여 로봇의 에너지 소모를 최소화하고 추종 

가능한 경로를 생성하는 경로계획 기술이 필수적이다. 

단일 수동형 지상-공중 이중 모드 로봇을 대상으로 한 다

양한 경로계획 연구[9-11]가 진행되어 왔다. 전역 경로를 생

성한 후 미분평탄성 기반의 모션 프리미티브를 활용한 지역 

경로 계획기를 통해 지상 및 공중 모드 모두에서 동역학적으

로 실현 가능한 경로를 생성하는 계층적 하이브리드 방식이 

제안되었다[9]. 또한 에너지 및 시간 제약을 고려한 수동형 

지상-공중 이중 모드 로봇 모션 플래너를 통해 지상과 공중 

하이브리드 궤적을 생성하는 연구[10]와 3D 맵에서 이동 유

형에 따른 비용을 로봇의 실제 에너지 소모량으로 직접 모델

링하고 이를 A* 알고리즘과 결합하여 총 에너지 소모가 최

소가 되는 경로를 생성하는 연구[11]가 제안되었다. 

수동형 지상-공중 이중 모드 로봇을 군집으로 운용하면 단

일 로봇 시스템의 한계를 극복하여 더욱 효율적인 임무 수행

이 가능하다. 단일 수동형 지상-공중 이중 모드 로봇을 대상

으로 한 선행 연구[9-11]는 로봇의 특성을 고려하여 에너지 

효율적이고 추종가능한 경로 생성에 기여하였으나 단일 로 
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봇은 배터리 소진이나 고장 시 임무가 중단되며 넓은 영역의 

동시 탐색이나 다중 지점 감시 같은 복잡한 임무 수행에 한

계가 있다. 이러한 한계를 극복하기 위해 군집 로봇 시스템

이 활용되고 있다[12-13]. 특히 수동형 지상-공중 이중 모드 

로봇을 군집으로 확장할 경우 운용 환경에 따라 모드를 전환

함으로써 단일 모드만 이동할 수 있는 로봇으로 이루어진 군

집 로봇 시스템보다 더욱 효과적으로 활용할 수 있다. 이러

한 군집 수동형 지상-공중 이중 모드 로봇의 효율적인 운용

을 위해서는 운용 환경에 따라 로봇의 모드별 특성과 로봇간 

충돌 회피를 고려한 경로계획 기술이 필요하다. 

군집 지상-공중 이중모드 로봇의 경로계획 연구로는 능동

형 로봇을 대상으로 우선순위 기반 SIPP (Safe Interval Path 

Planning)를 통해 로봇 간 충돌을 회피하고 ILP (Integer Linear 

Programming)를 적용하여 모드 전환 시점을 최적화하는 방법

이 제안되었다[14]. 그러나 여전히 군집 지상-공중 이중모드 

로봇을 대상으로 한 연구는 부족한 실정이고 대부분의 연구

는 단일 로봇을 대상으로 진행되었다. 특히 군집 수동형 지

상-공중 이중 모드 로봇을 대상으로 한 경로계획 연구는 부

족한 실정이다. 

본 논문에서는 동일한 사양을 가진 다수의 수동형 지상-공

중 이중 모드 로봇이 각자의 시작점에서 목표점까지 충돌 없

이 이동하면서 로봇의 모드별 특성을 고려한 경로계획 방법

을 제안한다. 첫 번째로 시뮬레이션을 통해 로봇이 지상 이

동, 공중 이동, 지상 대기할 때의 로터 각속도를 측정하고, 

로터의 각속도로부터 전력을 추정하기 위해 모델링한 수식

을 적용하여 모드별 단위 에너지 소모량을 산출한다. 모드별 

단위 에너지 소모량은 경로계획의 비용함수에 적용되어 지

상 모드와 공중 모드의 에너지 소모량 차이를 고려한 에너지 

효율적인 경로를 생성한다. 이는 로봇의 물리적 에너지 소모

를 직접 반영하여 배터리 제약이 있는 실제 운용 환경에서 

효과적이다. 두 번째로 우선순위 순차 경로계획을 통해 로봇

간 충돌 회피를 고려한 경로를 생성하고 경로 후처리를 통해 

로봇이 추종 가능한 경로를 생성한다. 세 번째로 공중 이동 

가중치를 도입하여 에너지 효율성과 임무 수행 시간 사이의 

trade-off를 조절한다. 이는 가중치 조절을 통해 공중 경로 생

성 비율을 조절함으로써 긴급 상황에서 임무 수행 시간을 단

축하거나 배터리 제약이 있는 상황에서 에너지 소모를 최소

화하는 등 운용 목적에 맞는 경로 생성이 가능하다. 제안하

는 방법은 시뮬레이션 환경에서 가중치 설정에 따른 실험 결

과를 분석하고, 임무 우선순위에 따른 가중치 설정 방안을 

제시한다.  

 

II. 수동형 지상-공중 이중 모드 다개체 로봇 경로계획 
 
수동형 지상-공중 이중 모드 다개체 로봇의 충돌 회피를 

고려한 경로 생성을 위해 사전에 정의된 우선순위에 따라 경

로를 계획하는 우선순위 기반 순차 경로 계획을 적용한다. 

모든 로봇은 경로를 생성할 때 정적 장애물 정보를 포함한 

3D 맵을 공유한다. 단일 로봇의 경로는 경로계획 비용함수를 

통해 로봇의 에너지 소모량을 반영하여 에너지 효율적인 초

기 경로를 생성한다. 생성된 초기 경로는 로봇이 추종할 수 

 

그림 1. 제안하는 방법의 전체 순서도. 

Fig.  1. Overall flowchart of the proposed method. 

 

있도록 경로상의 불필요한 중간 노드를 제거하는 후처리 과

정을 통해 품질을 개선한 후 최종 경로로 생성되고 로봇의 

안전반경만큼 확장하여 3D 맵의 노드에 위치와 해당 위치의 

점유 시간을 저장한다. 후순위 로봇은 이 정보를 참조하여 

경로를 탐색한다. 모든 로봇의 최종 경로가 생성되고 나면 

로봇이 추종할 수 있는 지역 경로 단위로 샘플링하여 로봇 

제어기에 전달 후 로봇 운용을 시작한다. 또한 사전에 3D 맵

에 정의되지 않은 장애물 발견 상황을 가정하고 대응하기 위

해 경로 재계획을 수행한다. 본 논문에서 제안하는 방법의 

전체 구조는 그림 1에 표기되어 있으며, 각 과정에 대한 상

세한 내용은 다음과 같다. 

1. 에너지 소모량을 고려한 초기 전역 경로 생성 

본 논문에서 수동형 지상-공중 이중 모드 로봇의 경로 생

성은 사전에 정의해놓은 로봇의 우선순위에 따라 순차적으

로 생성하며, 3차원 위치 (𝑥, 𝑦, 𝑧)와 시간 𝑡에 대해 탐색하는 

경로계획 알고리즘과 로봇의 모드별 에너지 소모량을 반영

할 수 있도록 설계한 비용함수를 통해 이루어진다. 노드 𝑛에 

대한 경로계획의 비용 함수 𝐹𝑖(𝑛)는 다음과 같이 정의한다. 

                                 𝐹𝑖(𝑛) = 𝐺𝑖(𝑛) + 𝐻𝑖(𝑛)                (1) 

식 (1)에서 𝐹𝑖(𝑛)은 전체 비용을 나타내며, 𝐺𝑖(𝑛)은 시작 

노드부터 현재 노드 𝑛까지의 누적 에너지 비용을 의미한다.  

𝐻𝑖(𝑛)은 휴리스틱으로 현재 노드 𝑛에서 목표 노드 𝑔까지

의 예상 에너지 비용이다. 

𝐺𝑖(𝑛) =  ∑ 𝐸𝑖(𝑥𝑘, 𝑥𝑘+1)𝑛−1
𝑘=0              (2) 
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누적 에너지 비용 𝐺𝑖(𝑛)은 식 (2)와 같이 시작 노드부터 

현재 노드까지의 모든 노드 간 비용 𝐸𝑖(𝑥𝑘, 𝑥𝑘+1)의 총합을 

의미한다. 본 논문에서의 노드 확장은 지상 이동, 공중 이동, 

지상 대기와 같이 총 세 가지 유형의 확장이 가능하며, 각 

에너지 비용은 다음과 같이 정의된다. 

 𝐸𝑖(𝑥𝑘 → 𝑥𝑘+1) = {

𝑒𝑔𝑟𝑑𝑑(𝑥𝑘, 𝑥𝑘+1)

𝜆𝑎𝑖𝑟𝑒𝑎𝑖𝑟𝑑(𝑥𝑘, 𝑥𝑘+1)
𝑝𝑤𝑎𝑖𝑡𝜏(𝑥𝑘 , 𝑥𝑘+1)

      (3) 

식 (3)에서 𝑒𝑔𝑟𝑑 , 𝑒𝑎𝑖𝑟 , 𝑝𝑤𝑎𝑖𝑡은 사전에 정의된 로봇의 모드

별 단위 에너지 소모량을 의미한다. 𝑒𝑔𝑟𝑑는 로봇이 지상에서 

1 m를 이동할 때의 에너지 소모량, 𝑒𝑎𝑖𝑟는 공중에서 1 m를 이

동할 때의 에너지 소모량을 의미한다. 𝑝𝑤𝑎𝑖𝑡은 지상에서 1초 

대기할 때 소모되는 전력을 의미한다. 𝑑(𝑥𝑘, 𝑥𝑘+1)은 노드 

𝑥𝑘에서 노드 𝑥𝑘+1의 거리를 의미한다. 𝜏(𝑥𝑘, 𝑥𝑘+1)은 노드 

𝑥𝑘에서 노드 𝑥𝑘+1로 확장하는데 선순위 로봇에 의해 점유되

어 필요한 대기 시간을 의미한다. 𝜆𝑎𝑖𝑟는 공중 이동 가중치

로 𝑒𝑎𝑖𝑟의 값을 조절할 수 있는 무차원 매개변수이다. 지상-

공중 이중 모드 로봇의 모드별 에너지 소모량을 비용함수에 

그대로 반영할 경우 공중 이동할 때의 에너지 소모량이 지상 

이동할 때의 에너지 소모량보다 훨씬 크기 때문에 지상으로

의 경로만 편향 생성될 수 있다. 지상과 공중 이동이 가능한 

로봇의 특성을 고려하여 공중 이동 가중치 𝜆𝑎𝑖𝑟를 통해 𝑒𝑎𝑖𝑟

의 비중을 조절하여 상황에 따라 공중 경로의 생성을 유도한

다. 휴리스틱 함수 𝐻𝑖(𝑛)은 다음과 같이 정의된다. 

𝐻𝑖(𝑛) =  𝑒𝑔𝑟𝑑√(𝑥𝑔 − 𝑥𝑛)
2

+ (𝑦𝑔 − 𝑦𝑛)
2
+ 𝜆𝑎𝑖𝑟𝑒𝑎𝑖𝑟|𝑧𝑔 − 𝑧𝑛|  

                                                         (4) 

A∗와 같은 그래프 탐색 기반의 경로계획 알고리즘에서 최

적성을 보장하기 위해 휴리스틱 비용은 항상 실제 비용보다 

작거나 같은 값으로 admissible 해야 한다. 제안하는 휴리스틱

은 식 (4)와 같이 이동 경로를 수평 이동 성분과 수직 이동 

성분으로 분리하여, 각 성분에 대해 가장 에너지 소모가 낮

은 이동 방식의 비용을 반영함으로써 이 조건을 만족시킨다. 

로봇 𝑖가 현재 노드 𝑛에서 목표 노드 𝑔로 이동하는 경우는 

네 가지의 경우로 구분할 수 있다. 첫 번째로는 지상에서 지

상, 두 번째로는 지상에서 공중, 세 번째로 공중에서 지상, 

마지막으로는 공중에서 공중으로 이동하는 경우이다. 수동형 

지상-공중 이중 모드 로봇은 공중에서 이동할 때 로봇의 총 

중량을 프로펠러의 추력으로 극복해야 하기 때문에 지상에

서의 에너지 소모량보다 항상 크다. 따라서 수평 이동 거리

에는 지상 단위 에너지 소모량을 수직 이동 거리에는 공중 

단위 에너지 소모량을 곱하여 표현한다. 이를 통해 현재 위

치부터 목표 위치까지 이동하는 네 가지의 모든 경우에 대해

서 실제 소모 에너지를 과대 추정하지 않으면서 하한을 보장

할 수 있다. 

다음은 위의 비용함수에서 사용된 단위 에너지 소모량 산

출 과정에 대해 설명한다. 본 논문에서 사용한 단위 에너지 

소모량은 지상 이동, 공중 이동, 지상 대기에 대한 경우이다. 

공중 대기는 지상에서 대기할 때에 비하여 에너지 소모량이 

현저히 크기 때문에 공중에서 대기하여 충돌을 회피하는 경

우는 배제하였다. 본 논문에서는 로봇 로터의 각속도로부터 

Shaft Power 중심의 에너지 소모량을 산출하였다. RotorS의 모

터 모델에서 단일 로터의 추력 𝑇와 항력 토크 𝑄는 다음과 

같이 표현된다[15]. 

 𝑇 = 𝑘𝑇𝜔2,    𝑄 =  𝜅𝑇                 (5) 

식 (5)에서 𝜔는 로터의 각속도(rad/s)이고, 𝜅는 추력 대비 

항력 토크의 비율을 나타내는 momentConstant이다. 𝑘𝑇 는 

motorConstant로 각속도를 추력으로 변환하는 추력 성능 상수

를 의미하며, 𝑇 는 추력을 의미한다. 단일 로터의 Shaft 

Power(𝑃𝑖)는 토크와 각속도의 곱으로 정의되므로 식 (5)를 대

입하여 다음과 같이 유도할 수 있다.  

 𝑃𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 = (𝜅∙ 𝑘𝑇) ∑ |𝜔𝑖(𝑡)|34
𝑖=1  (6) 

식 (6)은 단일 로터의 Shaft Power를 로터 4개에 대해 합산

하여 구하기 위함이고, 절댓값 표기는 로터의 회전 방향과 

무관하게 모든 로터의 전력을 반영하기 위함이다. 로봇의 모

드별 단위 에너지 소모량을 산출하기 위한 과정은 다음과 같

이 표현한다. 

           𝑒𝑔𝑟𝑑 = 
∫ 𝑃𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙(𝑡)

𝑡𝑔𝑟𝑑

0
∙𝑑𝑡

𝐷𝑔𝑟𝑑
,   𝑒𝑎𝑖𝑟 = 

∫ 𝑃𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙(𝑡)
𝑡𝑎𝑖𝑟

0
∙𝑑𝑡

𝐷𝑎𝑖𝑟
,  

                                    𝑝𝑤𝑎𝑖𝑡 =  
∫ 𝑃𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙

𝑡𝑤𝑎𝑖𝑡
0

(𝑡)∙𝑑𝑡

𝑡𝑤𝑎𝑖𝑡
               (7) 

식 (7)에서 𝐷𝑔𝑟𝑑는 지상 이동 실험에서 𝑡𝑔𝑟𝑑  시간 동안 로

봇이 이동한 총 거리를, 𝐷𝑎𝑖𝑟는 공중 이동 실험에서 𝑡𝑎𝑖𝑟시간 

동안 이동한 총 거리를, 𝑡𝑤𝑎𝑖𝑡은 지상 대기 실험에서의 총 대

기 시간을 의미한다. ∫ 𝑃𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙(𝑡)
𝑡

0
∙ 𝑑𝑡는 식 (6)을 적용하여 0

초부터 𝑡초까지의 순간 전력 𝑃𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙을 시간에 대해 적분하여 

구한 총 에너지 소모량을 의미한다. 모드별 단위 에너지 소

모량을 구하기 위한 실험은 독립적으로 수행되었다. 이와 같

이 산출한 모드별 단위 에너지 소모량과 비용함수에 의해 생

성된 로봇의 초기 전역 경로는 로봇의 모드별 특성을 반영하

여 에너지 효율적인 경로 생성이 가능하다. 

2. 초기 전역 경로 후처리 

생성된 초기 전역 경로는 A*의 격자 기반 이산 확장 방식

에 의해 경로상에 불필요한 중간 노드와 잦은 방향 전환을 

포함하여 실제 최단 경로와는 차이가 존재한다[16]. 이러한 

문제를 해결하기 위해 경로상의 두 점을 직선으로 연결했을 

때 연결된 직선이 장애물과 충돌이 없을 경우 두 점 사이의 

불필요한 중간 노드를 제거하는 후처리 방식[17]을 확장하여 

적용한다. 

각 로봇은 선순위 로봇의 경로를 동적장애물로 간주하여 

순차적으로 경로 후처리를 수행한다. 경로 후처리를 적용할 

후보 구간을 찾기 위해 현재 노드 𝑃𝑎부터 직선 연결 시 정적 

장애물과 충돌하지 않는 가장 먼 노드 𝑃𝑏를 탐색한다. 이때 

𝑃𝑎와 𝑃𝑏 그리고 두 노드 사이의 모든 중간 노드는 모두 지상 

또는 모두 공중으로 이루어진 노드이어야 한다. 이는 로봇의 

모드별 에너지 소모량 기반으로 생성된 경로의 오차를 방지

하기 위함이다. 후보 구간이 결정되면 𝑃𝑎에서 𝑃𝑏까지의 직선
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경로를 일정 간격으로 샘플링한다. 이때 원래 노드 𝑃𝑎와 𝑃𝑏

에서의 시간 정보 (𝑡𝑎, 𝑡𝑏 )를 유지한 채, 각 샘플 지점에 등속 

운동을 가정하여 시간을 할당한다. 이렇게 생성된 각 샘플 

지점에서의 위치, 시간 정보를 선순위 로봇에 의해 점유된 

노드별 위치, 시간 정보와 비교하여 충돌 여부를 검사한다. 

충돌이 발생하지 않을 경우, 원래 경로에서 𝑃𝑎와 𝑃𝑏사이에 

존재하던 중간 노드들을 제거하고, 충돌이 검출되면 목표 노

드를 한 단계 축소하여 재시도한다. 이 과정을 경로의 시작

점부터 종료점까지 순차적으로 적용한다. 이 방식은 원래 경

로의 시간 정보를 보존하여 후속 경로에 영향을 주지 않으며, 

불필요한 중간 노드만 제거하여 로봇이 추종 가능한 경로를 

생성한다. 

3. 장애물 대응 및 경로 재계획 

로봇을 운용중 사전에 정의한 3D 맵에 반영되지 않은 정

적 장애물을 발견했다는 상황을 가정하고 대응하기 위해서 

다음과 같은 절차를 수행한다. 모든 로봇의 경로가 생성되면 

추종 가능한 참조 경로 단위로 샘플링하여 제어 노드에 전달

한다. 로봇을 운용중 장애물 발견 토픽을 전역 경로 생성 노

드, 참조 경로 생성 노드, 로봇 제어 노드에 전달한다. 장애

물 발견 토픽을 각 노드에서 전달받으면 그 시점에서의 위치

에 로봇을 멈추고 각 로봇은 현재 위치를 새로운 시작점으로 

설정한다. 그 이후 사전에 정의된 3D 맵에 새로운 장애물 정

보를 반영하여 3D 맵을 다시 생성하고 갱신된 3D 맵 정보를 

반영하여 로봇 우선순위에 따라 경로를 재계획한다. 

 

III. 시뮬레이션 결과 
 
본 논문에서 제안하는 수동형 지상-공중 이중 모드 다개체

로봇 경로계획 알고리즘의 성능을 평가하기 위해 시뮬레이

션을 통해 검증한다. 시뮬레이션은 Ubuntu 20.04 운영체제에

서 Gazebo 3D 시뮬레이터를 사용하여 구축하였다. 로봇 제어 

시스템은 PX4 SITL과 ROS Noetic 기반으로 구현하였으며, 두 

시스템 간의 통신 인터페이스는 MAVROS 패키지를 활용하

였다. 로봇의 지상, 공중 제어는 모두 MAVROS 토픽을 활용

하여 제어하였다. 지상에서는 로봇의 추력과 기체 자세를 직

접 계산하여 제어 명령을 생성하고 공중에서는 목표 Setpoint

를 전달하면 PX4 펌웨어의 내부 Attitude Controller가 이를 기

반으로 각 모터의 제어 신호를 생성하여 목표를 추종하는 방

식을 사용하였다. 

실험 환경은 OctoMap[18]을 활용하여 3D 복셀맵으로 구성

하였으며, 정적 장애물 정보를 0.5 m 반경만큼 팽창하여 반영

하였다. 해상도는 0.2 m로 설정하였다. 모든 실험은 20 m × 

10 m × 5 m 크기의 3D 환경에서 수행되었으며, 4대의 동일한 

사양을 가진 수동형 지상-공중 이중 모드 로봇을 대상으로 

실험을 진행하였다. 사용 로봇 모델은 Wheelbird 로봇[19]을 

사용하였다. 해당 로봇의 사양은 표 1과 같다.  

시뮬레이션에서 모든 로봇은 동일 시각에 출발하도록 설

정하였고 각 로봇이 경로를 생성할 때 0.55 m/s의 동일한 속도 

정보를 반영하도록 하였다. 시뮬레이션 기반으로 산출된 로봇의

모드별 단위 에너지 소모량은 표 2와 같다. Gazebo 시뮬레이

션 환경에서 RotorS 모터 모델을 기반으로 측정하였으며, 지

상과 공중을 등속으로 이동하는 로봇의 Shaft Power를 측정하 

표 1. 로봇 사양. 

Table 1. Robot specifications. 

구분 파라미터  

 

기본 정보 

로봇 타입 수동형 이중 모드 로봇 

총 무게 1.13 kg 

쿼드콥터 Hummingbird[15] 

 

로봇 구조 

바퀴 반지름 0.22 m 

바퀴 개수 2개 

로터 개수 4개(X형 배치) 

에너지 

산출 상수 

𝜅 8.55 × 10−6(N ∙ s2/rad2) 

𝑘𝑇 0.016 m 

 

표   2. 사용 모드별 단위 에너지 소모량. 

Table 2. Energy consumption per mode. 

파라미터 속도 (m/s) 값 단위 

𝑒𝑎𝑖𝑟 0.55 185 J/m 

𝑒𝑔𝑟𝑑 0.55 55 J/m 

𝑝𝑤𝑎𝑖𝑡 0 20 W 

 

여 도출한 값이다. 지상 대기 단위 에너지 소모량은 로봇이 

제자리에서 대기할 때 로봇의 시동을 유지하고 즉각적인 이

동을 위해 필요한 최소한의 추력을 측정한 값이다. 

제안된 알고리즘의 성능을 평가하기 위해 두 개의 대표적

인 시나리오를 설계하였다. 그림 2는 Gazebo 시뮬레이션에서

의 실험 환경을 Top view로 나타낸다. 그림 2에서 시나리오 1

은 복합 장애물 환경으로 지상 장애물 구간과 공중으로 뛰어

넘어야 할 벽으로 구성되어 있다. 이는 운용 환경에 따라 로

봇의 모드별 에너지 소모량을 고려하여 효율적인 경로를 생

성하는지 확인하기 위함이다. 지상 장애물은 1 m ×  1 m ×  1 

m 크기의 정육면체 형태의 장애물 7개로 구성하였고 벽의 

높이는 2.5 m로 설정하였다. 시나리오 2는 좁은 통로 환경으

로 구성되어 있다. 이는 모든 로봇이 좁은 통로를 통과할 때 

로봇간 충돌이 발생하지 않고 목표지점에 도달하는지 확인

하고 가중치 설정에 따른 경로 생성 경향을 확인하기 위해 

설계되었다. 통로의 폭은 1.5 m이다.  

공중 이동 가중치 설정은 산출된 로봇의 모드별 단위 에너

지 소모량을 변하게 하지 않는 기준값 1과 공중 이동 단위 

에너지 소모량을 인위적으로 변하게 하여 지상 이동 단위 에

너지 소모량과 비슷하게 만드는 0.3으로 설정한다. 이는 경로

계획 결과에서 가중치 설정에 따른 경로 생성 경향과 생성된 

경로를 추종하였을 때의 결과로부터 시간과 에너지의 관계

를 직관적으로 확인하기 위함이다. 

성능 평가는 출발부터 도착까지의 총 소요 시간, 총 소모 

에너지, 총 이동 거리, 평균 속도, 공중 경로 비율, 단위 거리

당 에너지 소모량으로 총 6개의 지표를 통해 수행되었다. 모

든 실험 결과는 로봇의 평균값으로 산출하였으며 공중 경로 

비율(Air Ratio)은 전체 경로 길이 대비 공중 경로 길이의 비

율로 정의하여 0부터 1사이의 무차원 값으로 표현하였다. 그

림 3과 4는 시나리오 1에서 공중 이동 가중치 설정에 따른 

생성된 경로 결과를 나타낸다. 그림 3과 4와 같은 경로계획 

결과에서 동그라미와 별 모양의 도형은 빨간색, 주황색, 노란색, 
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그림 2. 시뮬레이션 시나리오. 

Fig.  2. Simulation scenarios. 

 

초록색 순으로 로봇의 우선순위를 의미한다. 지상 경로는 실

선, 공중 경로는 점선으로 표시하였다. 그림 3은 공중 이동 

가중치를 1로 설정했을 때의 생성된 경로 결과이다. 산출된 

로봇의 모드별 단위 에너지 소모량을 반영하여 경로를 생성

하였기 때문에 목표점에 도달하기 위해 최소한의 공중 경로

만 생성되었다. 지상 장애물이 존재하는 구간에서는 모든 로

봇이 지상으로의 경로가 생성되었고, 벽을 뛰어넘기 위해서 

공중 경로가 생성된 것을 확인할 수 있다. 이는 로봇의 모드

별 특성에 따른 에너지 소모량을 반영하여 에너지 효율적인 

경로를 생성하였음을 의미한다. 공중 이동 가중치를 0.3으로 

설정하였을 때의 경로 결과는 그림 4와 같다. 그림 3보다 공

중 경로의 생성 비율이 많이 늘어난 것을 볼 수 있다. 이는 

단위 에너지 소모량이 지상 이동 단위 에너지 소모량과 비슷

해져서 다른 로봇과의 충돌 회피를 고려한 경로를 탐색할 때 

공중 경로 생성을 더욱 적극적으로 활용하기 때문이다.  

시나리오 1에서 그림 3과 4와 같이 공중 이동 가중치 설정

에따라 생성된 경로를 추종했을 때의 결과를 표 3과 같이 정

리하였다. 공중 이동 가중치를 1로 설정했을 때 목표까지 도

달하는 데 더 오랜 시간을 기록하였지만 로봇의 에너지 소모

량은 낮은 값을 기록하였고, 공중 이동 가중치가 0.3일 때는 

시간은 크게 단축되었으나 에너지 소모량이 크게 증가한 것

을 보여주었다.  

시나리오 1에서 공중 이동 가중치를 1로 설정했을 때의 생

성된 경로를 Gazebo 시뮬레이션에서 추종한 결과는 그림 5

와 같다. 지상 장애물이 분포하는 병목 구간에서는 로봇간 

충돌 회피를 위해 에너지 소모량이 가장 낮은 지상 대기를 

통해 충돌을 회피하는 것을 확인하였다. 𝑡  30일 때 1번 로봇

이 가장 먼저 공중으로 진입하였고, 𝑡  36일 때 모든 로봇이 

공중으로 진입하여 벽을 뛰어 넘은 후 목표에 도달하는 것을 

확인하였다.  

시나리오 2에서 그림 6과 7은 공중 이동 가중치 설정에 따

른 경로계획 결과를 보여준다. 공중 이동 가중치를 1로 설정

했을 때의 결과는 그림 6과 같고, 공중 이동 가중치를 0.3으

로 설정했을 때의 경로계획 결과는 그림 7과 같다. 그림 6과 

같이 모든 로봇의 경로가 지상으로 생성된 이유는 비용이 저 

 

그림 3. 시나리오 1의 경로계획 결과(𝜆𝑎𝑖𝑟 = 1). 

Fig.  3. Path planning results of Scenario 1 (𝜆𝑎𝑖𝑟 = 1). 

 

 

그림 4. 시나리오 1의 경로계획 결과(𝜆𝑎𝑖𝑟 = 0.3). 

Fig.  4. Path planning results of Scenario 1 (𝜆𝑎𝑖𝑟 = 0.3). 

 

렴한 지상 이동과 지상 대기를 통해 로봇간 충돌을 회피하는 

경로를 생성하는 것이 에너지 효율적이기 때문이다. 공중 이

동 가중치를 0.3으로 설정했을 때의 경로계획 결과는 그림 7

과 같다. 공중 이동 가중치를 통해 좁은 통로 같은 교착 상

황에서 공중 경로 생성을 유도함으로써, 로봇 간 충돌을 회

피하기 위하여 로봇 2대의 경로는 지상으로 다른 2대의 경로

는 공중으로 생성된 것을 볼 수 있다.  

시나리오 2에서 공중 이동 가중치 설정에 따른 경로를 추

종했을 때의 결과는 표 4와 같이 정리하였다. 공중 이동 가 

중치를 0.3으로 설정했을 때 시간은 2.3초 정도 단축되었고 

에너지 소모량은 1로 설정했을 때 현저히 낮은 값을 기록하

였다.  

시나리오 1과 시나리오 2와 같은 환경에서 시뮬레이션 기

반으로 실험한 결과 모든 실험에서 공중 이동 가중치 설정에 

따라 에너지 효율을 중시하는 경로와 시간 단축을 중시하는 

 

표 3. 시나리오 1의 실험 결과 

Table 3. Experimental results of scenario 1. 

𝜆𝑎𝑖𝑟 1 0.3 

Time[s] 46.18 38.61 

Energy[J] 2368.56 3270.47 

Distance[m] 24.74 20.64 

Speed[m/s] 0.53 0.53 

Air Ratio 0.26 0.72 

Energy per meter[J/m] 95.73 158.45 
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그림 5. 시나리오 1에서 생성된 경로를 Gazebo 시뮬레이션

에서 추종한 결과(𝜆𝑎𝑖𝑟 = 1). 

Fig.  5. Path tracking results of the generated paths in Gazebo 

Simulation for Scenario 1 (𝜆𝑎𝑖𝑟 = 1). 

 

표 4. 시나리오 2의 실험 결과. 

Table 4. Experimental results of scenario 2. 

𝜆𝑎𝑖𝑟 1 0.3 

Time[s] 37.69 35.38 

Energy[J] 856.79 1947.57 

Distance[m] 17.4 17.86 

Speed[m/s] 0.46 0.5 

Air Ratio 0 0.38 

Energy per meter[J/m] 49.24 109.04 

 

 

그림 6. 시나리오 2의 경로계획 결과(𝜆𝑎𝑖𝑟 = 1). 

Fig.  6. Path planning results of Scenario 2 (𝜆𝑎𝑖𝑟 = 1). 
 

 

그림 7. 시나리오 2의 경로계획 결과(𝜆𝑎𝑖𝑟 = 0.3). 

Fig.  7. Path planning results of Scenario 2 (𝜆𝑎𝑖𝑟 = 0.3). 

경로가 생성됨을 보여주었다. 만약 임무 우선순위가 목표까

지 도달하는데 걸리는 시간 단축일 경우에는 시나리오 2보

다 시나리오 1과 같은 비교적 지상에 장애물이 많은 환경에

서 직선으로 생성된 공중 경로를 활용함으로써 더욱 효과적

인 것을 확인할 수 있었다. 시나리오 2와 같이 좁은 통로를 

통과해야 하는 시나리오에서는 공중 이동 가중치 설정을 통

해 공중 경로를 생성함으로써 교착 상태를 해소할 수 있음을 

확인하였다. 또한, 실험을 통해 모든 로봇이 시작 지점부터 

목표 지점까지 로봇간 충돌 없이 안전하게 도달하는 것을 확

인하였다.  

본 논문에서 제안하는 방법은 공중 이동 가중치 설정을 통

해 사용자가 원하는 임무 순위에 따라 경로 생성이 가능하다. 

긴급한 상황에서는 신속한 임무 수행을, 배터리 제약 상황에

서는 에너지 효율적인 운용을 임무 특성에 맞게 선택할 수 

있다는 장점이 있다. 

 

IV. 결론 
 

본 논문에서는 수동형 지상-공중 이중 모드 다개체 로봇 

시스템의 에너지 소모 가중치 기반 경로계획 방법을 제안하

였다. 제안된 방법은 우선순위 기반 순차 경로계획을 적용하

고 시뮬레이션으로 측정한 로봇의 모드별 에너지 소모량을 

비용함수에 적용하여 로봇의 에너지 특성을 고려한 경로를 

생성할 수 있도록 하였다. 또한 공중 이동 가중치 도입을 통

해 에너지 효율성과 임무 수행 시간 사이의 trade-off를 전략

적으로 조절할 수 있도록 설계하였다. ROS와 Gazebo 시뮬레

이션 환경에서 4대의 로봇에 대해 두 가지 시나리오 실험을 

수행한 결과 공중 이동 가중치 설정에 따라 에너지 효율적인 

경로와 시간 단축을 위한 경로를 생성함과 모든 로봇이 충돌 

없이 목표까지 도달하는 것을 확인하였다. 또한, 환경 특성에 

따라 동일한 가중치가 서로 다른 효과를 나타내는 것을 보였

다. 향후 연구에서는 제안한 알고리즘을 실제 하드웨어에 적

용하여 현실 환경에서의 성능을 검증할 계획이다. 
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